Regulamin
Sylwestrowy Turniej SPARTA CUP 2019
· mecze odbywają się na boisku o wymiarach 40x20m , bramki 3x2 m

· drużyny rozgrywają mecze systemem grupowym następnie pucharowym
· w turnieju mogą brać udział zawodnicy w wieku 35 lat i starsi

· każdy mecz trwa 12  minut przy 6 zespołach, 15 minut przy 5 zespołach 
· każdy zespół musi mieć jednolite stroje sportowe

· zespoły grają w składach 6 osobowych (5 graczy w polu + bramkarz)

· zawodnik w trakcie turnieju może reprezentować barwy tylko jednego zespołu

· do sędziego zawodów zwraca się tylko kapitan zespołu

· zespół może dokonać nieograniczonej liczby zmian w trakcie każdego meczu

· zmiany są lotne

· przepis o spalonym nie obowiązuje

· rzut karny wykonuje się z odległości 7 m

· rzuty z autu wykonuje się nogą zza linii bocznej boiska, bez możliwości zdobycia bezpośrednio bramki

· na wykonanie rzutu z autu i rzutu rożnego zawodnik ma 5 sekund . Jeśli czas zostanie przekroczony  w przypadku wykonywania rzutu rożnego, drużynie przeciwnej przyznany zostaje rzut wolny pośredni     z łuku pola rożnego. Jeżeli rzut z autu nie zostanie wykonany w ciągu 5 sekund to wówczas  zostaje on powtórzony przez zawodnika drużyny przeciwnej

· bramka zdobyta bezpośrednio po wznowieniu gry ze środka boiska nie zostaje uznana

· obowiązuje zakaz gry wślizgiem za wyjątkiem bramkarza w polu bramkowym ( za przekroczenie tego przepisu sędzia dyktuje rzut wolny bezpośredni , ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia   w polu bramkowym )

· sędzia może ukarać zawodnika karą: 1 minuty (żółta kartka), 2 minut (czerwona kartka – również będąca konsekwencją drugiej żółtej kartki)

· zawodnik ukarany czerwoną kartką również będącą konsekwencją drugiej żółtej jest całkowicie wykluczony z gry w danym spotkaniu

· drużyna grająca w osłabieniu, mająca na boisku mniejszą liczbę graczy niż przeciwnik, może zostać uzupełniona o jednego zawodnika po stracie bramki (nie dotyczy czerwonej kartki)

· bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką. Za przekroczenie tego przepisu sędzia dyktuje rzut wolny pośredni z linii pola karnego

· czas na wznowienie gry przez bramkarza wynosi 5 sekund. Po przekroczeniu tego czasu sędzia dyktuje rzut wolny pośredni z linii pola karnego

· przy rzucie wolnym, rzucie rożnym i rzucie z autu odległość zawodnika broniącego od piłki wynosi 3 m

· czas zatrzymywany będzie w ostatniej minucie meczu  

· za zwycięstwo zespół otrzymuje 3 pkt. , za remis 1 pkt. , za przegraną 0 pkt.

· o kolejności drużyn decyduje: ilość punktów, korzystniejsza różnica bramek, większa ilość strzelonych bramek, rzuty karne pomiędzy zainteresowanymi drużynami (po 3) , losowanie.
